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Vorwort 

Die 1. Auflage dieses Skriptums zur Vorlesung Compiler (eigentlich müßte es Compilerbau 
heißen) wurde von meinem damaligen Studenten, Herrn Dipl-Inf. (FH) Dirk Kiesow nach 
Vorlesungsmitschriften und meinen Manuskript angefertigt. Dafür sei ihm herzlich gedankt. 
Mein besonderer Dank gebührt auch meinem Kollegen Prof. H. Kopp von der FH Regensburg 
für die Überlassung der PL/0-Software, die sich bei der Compiler-Ausbildung am FB 
Informatik der FH Wiesbaden bewährt hat. 

Die 2. Auflage wurde vom Dozenten durchgesehen, von einigen Fehlern befreit und mit 
einigen Umstellungen versehen. Die 3. Auflage endlich wurde nach MS Word for Windows 
2.0 übertragen und neu überarbeitet und ergänzt. Das Kapitel 9 über Werkzeuge ist neu hin-
zugekommen. In der 4. und 5. Auflage wurden wieder einige anscheinend unvermeidliche 
Fehler korrigiert und kleinere Ergänzungen vorgenommen. Für die 6. Auflage wurde das 
Skript von mir neu bearbeitet zwecks Umstellung der Beispiele von Pascal auf C. Meinem 
Sohn Stefan danke ich für zusätzliche Korrekturarbeiten. In der nunmehr 7. Auflage wurde 
Ergänzungen eingebaut. Die 8. Auflage enthält ein neues Kapitel 10 über Erweiterung und 
Portierung. 

Eine Garantie für die Fehlerfreiheit kann nicht übernommen werden. Prüfungsrelevant ist in 
jedem Fall der in der Vorlesung und den Übungen behandelte Stoff und nicht der Inhalt des 
Skriptums. 

Helmut Weber 
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