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Aufgabe 1 Scheiben Sie die Klasse Star, eine weitere Unterklasse von
GeometricObject. Es sollen Sterne in dieser Klasse dargestellt werden. Ein Stern
hat dabei einen &ufleren Radius fiir die Spitzen der Strahlen und einen inneren Radius
fiir die Zacken. Implementieren Sie fiir die Klasse Star die Methoden toString, paintMe
und area.

Testen Sie die Darstellung von Sternen. Zeichnen Sie dabei auch Sterne, die zu einem
Viereck und zu einem Kreis werden. Testen Sie, ob der Flicheninhalt eines Sterns, der
einen Kreis anndhert, dem Flédcheninhalt aus der Klasse Circle, gleicht.
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